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KATA PENGANTAR 

Atas nama panitia, dengan senang hati saya menyambut semua peserta di Seminar Nasional 

Pembelajaran IPA ke-6 Tahun 2021 yang diselenggarakan oleh Prodi Pendidikan IPA, FMIPA, 

Universitas Negeri Malang (UM).Penghargaan tertinggi kami sampaikan untuk kedua pembicara utama 

Seminar Nasional Pembelajaran IPA ke-6, Dr.rer.nat. Robby Zidny, M.Si, dari Prodi Pendidikan Kimia, 

Universitas Sultan Ageng Tirtayasa; Metri Dian Insani, S.Si., M.Pd, dari Prodi Pendidikan IPA, FMIPA, 

Universitas Negeri Malang.  

Kami menyampaikan terima kasih dan apresiasi kepada Rektor Universitas Negeri Malang, Prof. 

Dr. AH. Rofi’uddin, M.Pd; Dekan Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas 

Negeri Malang, Prof. Dr. Hadi Suwono, M.Si; serta Koordinator Program Studi Pendidikan IPA, Dr. 

Munzil, M.Si atas segala dukungannya hingga terselenggaranya Seminar Nasional Pembelajaran IPA 

ke-6. Saya ucapkan terima kasih pula kepada segenap anggota panitia atas kerja keras, komitmen, dan 

dedikasinya dalam menyelenggarakan Seminar Nasional Pembelajaran IPA ke-6. 

Kegiatan Seminar Nasional Pembelajaran IPA ke-6 tahun ini masih sama hal nya dengan 

penyelenggaran kegiatan Seminar tahun sebelumnya. Pada tahun ini kegiatan Seminar Nasional 

Pembelajaran IPA ke-6 juga masih dilakukan secara virtual karena adanya pandemi Covid-19 yang 

terjadi di seluruh dunia, termasuk di Indonesia. Hal tersebut tidak menyurutkan semangat panitia untuk 

menyelenggarakan acara sebaik mungkin.  

Seminar Nasional Pembelajaran IPA ke-6 Tahun 2021 mengangkat Tema “Peran Pendidik IPA 

di Era Merdeka Belajar : Peluang dan Tantangan” dan diharapkan dapat memberikan kontribusi untuk 

seluruh peserta segingga bisa sharing informasi maupun bertukar ide terkait dengan pembelajaran IPA 

dengan memperhatikan peluang dan tantangan di era merdeka belajar saat ini. 

Sekitar lebih dari lima puluh peserta telah mendaftar baik untuk menyajikan presentasi penelitian 

ataupun berpartisipasi dalam seminar yang berasal dari berbagai daerah di Indonesia. Artikel yang 

terpilih akan diterbitkan dalam Jurnal Pembelajaran Sains, FMIPA, Universitas Negeri Malang, yang 

terindeks Sinta 5, sedangkan artikel yang lain akan diterbitkan dalam prosiding ber-ISBN.  

Kami berharap buku prosiding ini dapat memberikan banyak kontribusi untuk menyebarluaskan 

hasil penelitian yang telah dilakukan, baik oleh Dosen, Guru, Peneliti, ataupun Mahasiswa, dan semoga 

semua peserta mendapatkan banyak wawasan dan pengalaman. Sampai jumpa di Seminar Nasional 

Pembelajaran IPA ke-7 tahun 2022. 

Malang, 9 oktober 2021 

 

       

          Panitia 
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Abstrak  

Tujuan Penelitian yaitu mengembangkan media pembelajaran pada materi struktur tumbuhan siswa kelas VIII.  Pengajar 

SMP dituntut untuk dapat menerapkan teknologi guna menunjang sistem pembelajaran daring. Hasil observasi dan 

wawancara yang telah dilakukan kepada guru SMPN 6 Malang, motivasi belajar siswa kelas VIII mulai menurun dalam 

pembelajaran yang menggunakan media pembelajaran IPA yang digunakan selama ini antara lain buku paket, Power Point, 

dan melalui video yang dikirimkan melalui Whatsapp group.  Salah satu pemanfaatan teknologi dalam bidang pendidikan 

dapat menggunakan aplikasi bernama Biological Forest berbantuan aplikasi Adobe Flash versi 6, media pembelajaran ini 

berbentuk aplikasi yang dapat dibuka di smartphone Android. Aplikasi Biological Forest memiliki beberapa fitur seperti 

animasi, gambar, musik, dan juga games pembelajaran tingkat SMP dengan materi struktur tumbuhan. Oleh karena itu 

tujuan penelitian ini supaya siswa SMP dapat belajar seperti bermain. 

Kata kunci: Biological Forest, Adobe Flash, Struktur Tumbuhan Pendahuluan  

PENDAHULUAN 

Pengoptimalan otak kanan siswa SMP merupakan sesuatu yang sangat penting dalam proses 

pembelajaran. Dengan menggunakan aplikasi yang mendukung kegemaran siswa seperti games, musik, dan 

animasi berbasis Android dapat membantu guru, pengajar dan orang tua untuk merangsang dan menumbuhkan 

musikalitas sang buah hati dengan kemasan yang menyenangkan, menghibur, efisien serta hemat biaya dan waktu. 

Aplikasi ini juga dikemas dengan interaktif karena di dalam aplikasi ini terdapat pembelajaran yang melibatkan 

otak, motorik (seperti tangan dan jari), dan rasa (hati) dengan smartphone sebagai media perantaranya. Game ini 

juga dapat melatih feeling, dan keseimbangan otak kiri dan kanan (Pradana, 2012). Model pembelajaran interaktif 

juga dapat meningkatkan hasil pemahaman siswa melalui gambar, animasi, dan musik, dengan begitu Teknologi 

dapat membantu guru dalam efisiensi materi yang disampaikan (Nurul Afifah, 2013).  

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang telah dilakukan kepada guru SMPN 6 Malang, proses 

pembelajaran yang terjadi selama pandemi COVID-19 sudah mengalami dua kali pergantian sistem pembelajaran 

yaitu secara daring lalu yang terakhir dengan menggunakan sistem ganjil dan genap. Menurut guru mata pelajaran 

IPA, motivasi belajar siswa kelas VIII mulai menurun dalam pembelajaran yang menggunakan media 

pembelajaran IPA yang digunakan selama ini antara lain buku paket, Power Point, dan melalui video yang 

dikirimkan melalui Whatsapp group. Permasalahan timbul saat proses wawancara pada pertanyaan solusi yang 

dapat digunakan dalam meningkatkan minat belajar siswa. Dengan demikian  dapat diartikan jika SMPN 6 Malang 

membutuhkan fasilitas pembelajaran yang lebih menarik dari yang sebelumnya digunakan. Biological Forest 

dapat menjadi solusi yang tepat dalam menghadapi masalah tersebut.  

Biological Forest merupakan media pembelajaran dalam bentuk aplikasi yang dapat dibuka di 

smartphone android (Mahmudah & Pustikaningsih, 2019). Di dalam aplikasi Biological Forest terdapat beberapa 

fitur yang disediakan seperti animasi, gambar, musik, dan juga games pembelajaran tingkat SMP dengan materi 

struktur tumbuhan. Menurut (Atmawarni, 2012) media pembelajaran yang interaktif dapat menumbuhkan minat 

dan motivasi belajar siswa terutama pada siswa tingkat SMP.  

 Dengan materi Struktur Tumbuhan dan Fungsinya dapat digunakan untuk menarik motivasi siswa 

terhadap pembelajaran Biologi di kelas (Limanto dkk., 2017). Fitur yang ditampilkan berupa animasi, gambar, 

musik dan games pembelajaran menjadi kelebihan yang dapat membuat siswa tidak bosan terhadap pembelajaran 

Biologi. Berbeda dengan pengembangan sebelumnya hanya menggunakan file yang berekstensi pada Power 

Point, Biological Forest memberikan layanan aplikasi dengan spesifikasi produk dapat digunakan pada Android, 

dapat digunakan saat tidak memakai koneksi internet dan mampu menampilkan animasi suatu objek.  

Berdasarkan beberapa uraian yang telah dipaparkan, maka penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan media pembelajaran berupa Biological Forest dengan berbantuan Adobe Flash pada materi 

Struktur Tumbuhan kelas VIII siswa SMP yang layak digunakan dalam era pandemi COVID-19. Pembelajaran 
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IPA pada materi Struktur Tumbuhan diharapkan dapat digunakan oleh guru dengan baik dalam pembelajaran dan 

dapat digunakan secara mandiri oleh siswa. Kelebihan secara visual yang disajikan dapat dimanfaatkan siswa 

untuk melihat gambar dengan lebih jelas setiap bagian dengan lebih nyata (Limanto dkk., 2017).  

METODE  

Jenis penelitian ini termasuk dalam penelitian dan pengembangan dengan model pengembangan dari Lee 

& Owens (O. William W, 2004). Tahapan yang dilakukan dalam penelitian adalah: 

1. Analisis 

Pada tahapan ini dilakukan analisis kebutuhan dengan memberikan angket kepada guru dan siswa SMPN 6 

Malang untuk mengetahui situasi di lapangan. 

1. Desain 

Pada tahapan ini dilakukan pembuatan jadwal pengembangan Adobe Flash, merancang spesifikasi Adobe Flash, 

storyboard Adobe Flash, menyusun isi materi dan games aplikasi Adobe Flash, menginstall software pembuat 

Adobe Flash (Biological Forest). 

1. Pengembangan 

Pada tahapan ini dilakukan pembuatan instrumen angket siswa untuk tempat siswa dapat menilai kelayakan 

aplikasi Adobe Flash yang sudah dibuat, membuat petunjuk penggunaan aplikasi dan selanjutkan dimasukkan 

dalam aplikasi Adobe Flash, penambahan animasi, materi games yang akan dimasukkan dalam aplikasi, 

konsultasi, perbaikan media, uji validasi ahli materi, ahli media, guru dan uji keterbacaan. 

1. Evaluasi 

Pada tahapan ini dilakukan evaluasi yaitu penentuan kelayakan Adobe Flash dan kepraktisan Adobe Flash yang 

dikembangkan berdasarkan hasil uji validasi dan keterbacaan. 

Jenis data pada penelitian ini yakni data kualitatif dan kuantitatif. Data kualitatif berupa data wawancara, 

komentar, dan saran dari hasil uji validasi ke ahli materi, ahli media, guru, dan keterbacaan ke siswa. Data 

kuantitatif berupa hasil skor uji validasi ahli materi, ahli media, guru, dan uji keterbacaan. Instrumen pengumpulan 

data yang digunakan adalah lembar angket analisis kebutuhan, lembar instrumen uji validasi ahli materi, ahli 

media, dan lembar instrumen uji keterbacaan. 

Teknik analisis data kuantitatif yang digunakan adalah analisis deskriptif dengan proses awal mengubah 

data skor menjadi persentase sesuai Persamaan (1)  

 𝑃 =
∑ 𝑋

𝑁
× 100% ….… (1) 

Keterangan: 

P    : Persentase skor 

∑ 𝑋 : Jumlah skor 

N   : Jumlah skor maksimal 

Hasil persentase diubah menjadi tingkat kelayakan Adobe Flash sesuai pada Tabel 1 di bawah ini: 

Tabel 1. Kategori Tingkat Kevalidan Adobe Flash Berdasarkan Persentase 

Persentase Kategori 

81% - 100% Sangat valid 

61% - 80% Valid 

41% - 60% Cukup valid 

21% - 40% Kurang valid 

0% - 39% Tidak valid 

Sumber: (Hanafi, 2017) 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Penelitian dan pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan produk berupa media pembelajaran 

memanfaatkan Adobe Flash yang bernama Biological Forest dengan materi Struktur Tumbuhan. Berdasarkan 

tahapan yang sudah dilakukan, menghasilkan data sebagai berikut: 

1. Data Analisis Kebutuhan  

Setelah melakukan tahapan pemberian angket wawancara kepada siswa kelas VIII dan guru SMPN 6 

Malang, didapatkan hasil bahwa sistem pembelajaran di SMPN 6 Malang dilakukan secara ganjil genap yaitu jika 

siswa dengan nomor absen ganjil masuk, maka siswa dengan nomor absen genap melakukan kegiatan 
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pembelajaran dirumah dan sebaliknya. Media pembelajaran yang diberikan diantaranya melalui Whatsapp, Power 

Point, video, dan media konvensional (buku paket). Guru dan siswa di SMPN 6 Malang menyatakan bahwa 

diperlukan media pembelajaran yang lebih inovatif dan interaktif untuk meningkatkan motivasi belajar siswa 

sebelumnya. Sebanyak 100% siswa memiliki smartphone untuk digunakan aplikasi Biological Forest dan 

sebanyak 99% ingin menggunakan dan menerapkan media pembelajaran berbasis Adobe Flash dibandingkan 

konvensional. 

2. Produk Adobe Flash pada materi Struktur Tumbuhan  

Media pembelajaran dengan Adobe Flash telah selesai dikerjakan dan dikembangkan dengan 

menggunakan aplikasi Adobe Flash yang diberi nama Biological Forest dengan spesifikasi sebagai berikut: 

a. Total kapasitas aplikasi sebesar 21,2 Mb 

b. Berisikan materi mengenai struktur tumbuhan serta fungsi dan ciri-ciri setiap organ pada tumbuhan. 

c. Tersedia games sederhana untuk mengasah kemampuan pengetahuan siswa. 

d. Dapat dibuka di smartphone berbasis Android dimulai versi 4.4 

e. Tersedia backsound selama membuka aplikasi dan terdapat animasi pendukung sebagai contoh pada materi.  

Tampilan dari Adobe Flash Biological Forest dapat dilihat sebagai berikut: 

 

 

Gambar 1. Tampilan Awal Biological Forest 

Gambar 2. Tampilan Menu Materi Biological Forest 

 

 

3. Uji Validasi Ahli Materi  

Tabel 3. Persentase Hasil Uji Validasi Ahli Materi 

No Aspek yang Dinilai Ahli Materi Persentase (%) 

1 Kelayakan tata Bahasa  75 

2 Kelayakan penyejian isi buku  84.38 

3 Kebenaran konsep pada media  100.00 

 Rata-rata hasil validasi ahli materi 87.46 

Jika dibandingkan dengan indikator kelayakan bahan ajar, maka persentase 87,46% termasuk dalam kategori 

sangat valid. Validator materi menyatakan bahwa bahan ajar ini layak digunakan dengan revisi kecil. Revisi 

tersebut di antaranya adalah mengganti gambar pohon singkong yang terlihat gambar buahnya. Mengganti nama 

pelindung buah dengan Bahasa latin lalu arti nya diberi tanda kurung, mengganti kalimat Pencet dengan Tekan. 
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4. Uji Validasi Ahli Media 

Uji validasi ahli media pada Adobe Flash Biological Forest menilai aspek tampilan  Berdasarkan hasil 

skor uji validasi ahli media, didapatkan persentase penyajian tampilan aplikasi 75,89% termasuk dalam kategori 

sangat valid. Validator media menyatakan bahwa bahan ajar ini layak digunakan dengan revisi kecil. Revisi 

tersebut diantaranya adalah penulisan Tekan diganti dengan Pilih.  

5. Uji Validasi Guru  

Uji validasi Adobe Flash Biological Forest dilakukan kepada 1 (satu) guru IPA di SMPN 6 Malang. Media 

pembelajaran dinilai dari segi penyajian materi dan penyajian media pembelajaran. Didapatkan persentase sebesar 

93%  dari validasi materi dan 99,19%  dari validasi media yang berarti media pembelajaran termasuk ke dalam 

kategori sangat valid (layak digunakan). Saran dari validator guru mengenai aplikasi adalah untuk memperluas 

materi yang dibahas dalam aplikasi Biological Forest. 

6. Uji Keterbacaan  

Uji keterbacaan Adobe Flash Biological Forest dilakukan pada 22 siswa kelas VIII SMPN 6 Malang 

dengan menilai Biological Forest dari media pembelajaran, animasi yang digunakan, kemudahan saat digunakan 

dan materi Biological Forest. Didapatkan persentase keterbacaan media pembelajaran  sebesar 85,528% yang 

berarti termasuk dalam kategori sangat baik. Beberapa komentar dan saran yang terkumpul yakni bahan ajar sudah 

sangat menarik, cocok digunakan pada masa pandemi, dan mudah digunakan. Selain itu aplikasi memerlukan 

kapasitas ruang yang cukup rendah. 

Biological Forest merupakan aplikasi yang telah berhasil dikembangkan melalui bantuan aplikasi yang 

bernama Adobe Flash. Aplikasi interaktif dengan memberikan feedback terhadap games pembelajaran berupa 

salah dan benar sehingga cocok untuk digunakan sebagai media pembelajaran untuk pendidik saat ini. Aplikasi 

Biological Forest  memiliki kapasitas total sebesar 21,2 Mb dan hanya dapat digunakan pada Android dimulai 

versi 4.4. Hasil akhirnya berupa aplikasi yang dapat di unduh melalui link html secara online. Selain itu Biological 

Forest memiliki keunggulan yaitu sebagai media pembelajaran yang dapat dibawa ke mana-mana dan dibuka 

setiap saat, Pernyataan tersebut diperkuat oleh Muyaroah & Fajartia (2017) manfaat aplikasi berbasis Adobe Flash 

dalam dunia Pendidikan antara lain dapat digunakan sebagai media pembalajaran yang lebih menarik, interaktif, 

efektif, efisien dan ekonomis.  

Berdasarkan hasil validasi terhadap ahli materi, ahli media, dan guru pengampu, bahwa Biological Forest 

pada materi struktur tumbuhan dapat dikatakan layak digunakan dengan kategori valid pada ahli media dan sangat 

valid pada ahli materi. Sebanyak 80% siswa SMP setuju menggunakan dan tertarik terhadap aplikasi Biological 

Forest. Tak hanya itu, Biological Forest juga dapat mendukung pembelajaran siswa SMP saat pada masa daring 

karena Covid-19, Pernyataan tersebut diperkuat oleh Malichah (2020) bahwa siswa kesulitan dalam mempelajari 

materi IPA secara daring sehingga pendidik dapat mengembangkan dan meningkatkan sistem pembelajaran yang 

inovatif berbasis daring, seperti media dan model interaktif. Di era digital siswa SMP haruslah paham dan melek 

tentang teknologi khususnya pada masa pandemi Covid-19 ini (Silalahi, 2020). 

Kelebihan dari Biological Forest ini yakni mudah digunakan dan tentunya praktis, karena dapat dibuka di 

Android secara pribadi sehingga siswa dapat dengan mudah mempelajarinya tanpa kendala tempat dan kuota 

internet sebab Biological Forest dapat dibuka tanpa memerlukan paket data internet setelah diunduh. Di dalam 

aplikasi siswa dapat memainkan games pembelajaran interaktif yang dapat mendukung lebih pemahaman siswa. 

Pada penelitian terdahulu masih menggunakan file yang berekstensi pada Power Point sehingga terkesan kurang 

praktis dalam segi penggunaanya (Ismah dkk, 2017). 

PENUTUP 

Berdasarkan analisis yang telah dibahas tentang pengembangan media Biological Forest pada aplikasi 

android berbasis Adobe Flash yang telah dibahas pada bab sebelumnya, maka disimpulkan bahwa hasil penerapan 

pembelajaran dengan media aplikasi Biological Forest mampu meningkatkan minat dan pemahaman siswa kelas 

VIII SMP sebagai media pembelajaran interaktif pada materi struktur tumbuhan dengan memenuhi aspek 

kelayakan media serta hasil uji lapangan.  

Saran yang dapat diberikan adalah aplikasi Biological Forest dapat segera dipatenkan dan dapat diuji 

keefektifannya pada siswa SMP. Karena sudah tergolong valid atau layak digunakan untuk pembelajaran, maka 

diharapkan penelitian selanjutnya bisa mengembangkan lagi dari segi materinya selain itu diharapkan bagi 

pengguna Adobe Flash untuk memperbarui Android yang akan digunakan minimal dalam versi 4.4 untuk 

mempermudah penggunaan aplikasi dan tidak memiliki kendala. 
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