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KATA PENGANTAR 

Atas nama panitia, dengan senang hati saya menyambut semua peserta di Seminar Nasional 

Pembelajaran IPA ke-6 Tahun 2021 yang diselenggarakan oleh Prodi Pendidikan IPA, FMIPA, 

Universitas Negeri Malang (UM).Penghargaan tertinggi kami sampaikan untuk kedua pembicara utama 

Seminar Nasional Pembelajaran IPA ke-6, Dr.rer.nat. Robby Zidny, M.Si, dari Prodi Pendidikan Kimia, 

Universitas Sultan Ageng Tirtayasa; Metri Dian Insani, S.Si., M.Pd, dari Prodi Pendidikan IPA, FMIPA, 

Universitas Negeri Malang.  

Kami menyampaikan terima kasih dan apresiasi kepada Rektor Universitas Negeri Malang, Prof. 

Dr. AH. Rofi’uddin, M.Pd; Dekan Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas 

Negeri Malang, Prof. Dr. Hadi Suwono, M.Si; serta Koordinator Program Studi Pendidikan IPA, Dr. 

Munzil, M.Si atas segala dukungannya hingga terselenggaranya Seminar Nasional Pembelajaran IPA 

ke-6. Saya ucapkan terima kasih pula kepada segenap anggota panitia atas kerja keras, komitmen, dan 

dedikasinya dalam menyelenggarakan Seminar Nasional Pembelajaran IPA ke-6. 

Kegiatan Seminar Nasional Pembelajaran IPA ke-6 tahun ini masih sama hal nya dengan 

penyelenggaran kegiatan Seminar tahun sebelumnya. Pada tahun ini kegiatan Seminar Nasional 

Pembelajaran IPA ke-6 juga masih dilakukan secara virtual karena adanya pandemi Covid-19 yang 

terjadi di seluruh dunia, termasuk di Indonesia. Hal tersebut tidak menyurutkan semangat panitia untuk 

menyelenggarakan acara sebaik mungkin.  

Seminar Nasional Pembelajaran IPA ke-6 Tahun 2021 mengangkat Tema “Peran Pendidik IPA 

di Era Merdeka Belajar : Peluang dan Tantangan” dan diharapkan dapat memberikan kontribusi untuk 

seluruh peserta segingga bisa sharing informasi maupun bertukar ide terkait dengan pembelajaran IPA 

dengan memperhatikan peluang dan tantangan di era merdeka belajar saat ini. 

Sekitar lebih dari lima puluh peserta telah mendaftar baik untuk menyajikan presentasi penelitian 

ataupun berpartisipasi dalam seminar yang berasal dari berbagai daerah di Indonesia. Artikel yang 

terpilih akan diterbitkan dalam Jurnal Pembelajaran Sains, FMIPA, Universitas Negeri Malang, yang 

terindeks Sinta 5, sedangkan artikel yang lain akan diterbitkan dalam prosiding ber-ISBN.  

Kami berharap buku prosiding ini dapat memberikan banyak kontribusi untuk menyebarluaskan 

hasil penelitian yang telah dilakukan, baik oleh Dosen, Guru, Peneliti, ataupun Mahasiswa, dan semoga 

semua peserta mendapatkan banyak wawasan dan pengalaman. Sampai jumpa di Seminar Nasional 

Pembelajaran IPA ke-7 tahun 2022. 

Malang, 9 oktober 2021 

 

       

          Panitia 
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STUDI LITERATUR MEDIA PEMBELAJARAN IPA BERBASIS APLIKASI ANDROID 

BERBANTUAN HOLOGRAM 3D SEBAGAI SOLUSI UTAMA DALAM MENINGKATKAN 

MINAT BELAJAR SISWA PADA MATERI SISTEM PERNAPASAN MANUSIA 

Natasia Paramita1, Munzil2*, Muhammad Fajar Marsuki3  

 

Prodi Pendidikan IPA, Universitas Negeri Malang, Malang 

 

*Email : munzil.fmipa@um.ac.id 

Abstrak  

Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji berbagai macam literatur tentang media aplikasi android sebagai solusi utama untuk 

meningkatkan minat belajar siswa. Dilihat dari berbagai penelitian masih banyak terdapat minat belajar IPA yang memiliki 

kategori rendah, hal tersebut diperoleh melalui hasil penelitian yang telah dilakukan. Siswa belajar dengan cara mengahafal 

dan mendengarkan, sehingga terkesan membosankan dan siswa menjadi kurang minat dalam belajar IPA. Selain itu, dalam 

pembelajaran masih terbatas pada penggunaan metode ceramah serta media yang cenderung monoton dan sederhana, 

sehingga membuat kemampuan visualisasi siswa atas materi yang abstrak menjadi rendah. Oleh karena itu, dalam 

pembelajarannya dapat menggunakan media pembelajaran aplikasi android berbantuan hologram 3D. Instrumen yang 

digunakan penelitian ini yakni tes wawancara  pelaksanaan pembelajaran SMPN 1 Dau. Metode penelitian yang digunakan 

ialah kajian literatur dari wawancara yang ditujukan untuk guru dalam pembelajaran IPA serta minat belajar siswa di SMPN 

1 Dau. Berdasarkan kajian literatur dan penelitian yang dilakukan, maka diperoleh solusi yang ideal untuk pemecahan 

masalah tersebut yakni melakukan pembaharuan terhadap media pembelajaran yang lebih ideal yaitu dengan media 

pembelajaran aplikasi android berbantuan hologram 3D. 

Kata kunci: Minat Belajar, Aplikasi Android, Hologram 3D 

PENDAHULUAN  

Suatu negara dapat dikatakan maju apabila memiliki kualitas sumber daya baik, dari segi warga negaranya 

maupun kualitas pendidikannya. Sangat penting sekali untuk memajukan kualitas pendidikan di Indonesia demi 

tercapainya tujuan negara Indonesia. Arti pendidikan sendiri yaitu suatu usaha sadar yang dilakukan manusia 

yang dilakukan sepanjang hidupnya untuk meningkatkan potensi yang dimilikinya [1]. Kualitas pendidikan di 

Indonesia tergolong kurang baik, khususnya dalam bidang sains. Hal tersebut dilansir dari Bank Dunia (World 

Bank) pada tahun 2018, bahwa kualitas pendidikan di Indonesia masih rendah, meskipun akses pendidikan untuk 

masyarakat sudah meningkat. Sejalan dengan hasil survei Programme for International Student Assessment 

(PISA) 2018. Perolehan skor PISA pada 3 periode terakhir yaitu (1) survei PISA 2009, Indonesia peringkat ke-

57 dari 65 negara, (2) survei PISA 2012, Indonesia peringkat ke-64 dari 65 negara, dan (3) survei PISA 2018, 

Indonesia peringkat ke-74 dari 79 negara [2]. Pendidikan memerlukan suatu adanya peningkatan, termasuk 

pendidikan di Indonesia, karena peningkatan kualitas pendidikan dan pembelajaran berguna untuk merespon 

perkembangan pengetahuan dan teknologi. hal tersebut, dimulai dari proses kegiatan pembelajaran yang harus 

bermakna dalam diri siswa [3] . 

Aktivitas belajar serta pembelajaran ialah perihal yang erat serta tidak bisa dipisahkan. Interaksi yang 

tercipta antara guru dan siswa dalam suatu pendidikan diimplementasikan dalam bentuk belajar dan pembelajaran. 

Peningkatan mutu dalam pembelajaran dapat dicapai dengan cara peningkatan kemampuan guru melibatkan 

peserta didik dalam proses pembelajaran. Salah satu aspek penunjang penunjang keberhasilan suatu pembelajaran 

IPA yang hendak dicapai dalam proses pembelajaran ialah perlu adanya minat belajar siswa [4].  

Mata pelajaran IPA pada jenjang SMP diajarkan dalam bentuk pembelajaran IPA terpadu [5]. Pada 

tingkat SMP/MTs mata pelajaran IPA yang diajarkan membahas mengenai hal-hal yang berkaitan dengan 

makhluk hidup di sekitar termasuk proses kehidupan yang mengikutinya [6]. Oleh karena itu, mata pelajaran IPA 

harus diajarkan secara langsung dan pengalaman siswa ditekankan dalam setiap pembelajaran [7]. Mata pelajaran 

IPA banyak dianggap oleh peserta didik menjadi mata pelajaran yang menakutkan, sehingga menyebabkan minat 

peserta didik kurang dalam proses pembelajaran yang tentunya berdampak pada rendahnya hasil belajar siswa 

[8]. Fakta menyebutkan bahwa mata pelajaran IPA memiliki kedudukan yang penting, khususnya dalam 

kehidupan masyarakat karena IPA mengulas mengenai makhluk hidup, proses kehidupan, peristiwa-peristiwa 

alam yang erat kaitannya dengan kehidupan sehari-hari, salah satunya satu mengenai materi sistem pernapasan 

manusia [9].  
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Kompetensi Dasar (KD) 3.9 dan 4.9 membahas mengenai materi sistem pernapasan manusia yang 

merupakan salah satu materi yang bersifat abstrak serta berhubungan dengan fungsi dan proses yang kompleks 

[10] . Karakteristik dari ateri sistem pernapasan manusia adalah adanya suatu proses yang tidak seluruhnya dapat 

diamati secara langsung dan cepat oleh indera penglihatan kita, sebab adanya keterbatasan ruang, waktu dan daya 

indera [11]. Kurangnya variasi dalam pembelajaran yang digunakan dalam proses pembelajaran materi sistem 

pernapasan manusia selama ini menyebabkan siswa cenderung bosan dan kurang tertarik dalam pembelajaran, 

sehingga dalam proses pembelajaran khususnya pada materi sistem pernapasan manusia perlu adanya variasi 

pembelajaran untuk diaplikasikan agar peserta didik mampu memahami konsep yang diajarkan serta membuat 

peserta didik agar belajar secara aktif dan mandiri [12].  

Minat didefinisikan sebagai suatu kegemaran, kesenangan atau kesukaan terhadap sesuatu [13]. Minat 

ialah suatu keadaan yang terjalin pada seseorang, apabila menginginkan atau membutuhkan sesuatu [14]. 

Kaitannya dengan proses pembelajaran adalah sebagai minat belajar. Minat belajar ialah suatu sikap taat pada 

aktivitas belajar, baik menyangkut perencanaan agenda belajar ataupun inisiatif melakukan sebuah usaha dengan 

sungguh-sungguh [15]. Minat belajar ialah kecenderungan seseorang untuk memiliki rasa bahagia tanpa adanya 

paksaan akan sesuatu, sehingga bisa menimbulkan transformasi pengetahuan, keterampilan serta tingkah laku 

[16]. Oleh karena itu, benang merah yang dapat ditarik adalah minat belajar merupakan kemauan individu untuk 

melaksanakan sesuatu sebab kesenangan serta ketertarikan terhadap pekerjaan itu termasuk dalam perihal belajar. 

Hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPA di sekolah, khususnya Sekolah Menengah Pertama (SMP) 

masih tergolong rendah, salah satunya pada pokok bahasan materi sistem pernapasan manusia. Hal tersebut dapat 

diketahui dari hasil wawancara terhadap guru tentang hasil evaluasi pembelajaran siswa SMPN 1 Dau kelas VIII 

yang rata-rata tergolong masih rendah yakni dibawah angka 75. Penyebab rendahnya hasil belajar siswa tersebut 

karena masih rendahnya minat belajar peserta didik terhadap materi sistem pernapasan manusia, karena materi 

tersebut tergolong materi yang abstrak dan sulit dipahami oleh siswa, sehingga diperlukan suatu metode, model, 

strategi, bahan ajar dan media pembelajaran yang sesuai dan mampu meningkatkan minat belajar siswa siswa. 

Tercapainya tujuan dalam pembelajaran salah satunya ditentukan oleh maksimalnya hasil belajar siswa yang 

dicapai dalam suatu materi. Selain guru, minat belajar siswa menjadi hal yang penting dalam pencapaian tujuan 

pembelajaran yang maksimal. Hal tersebut sejalan dengan penelitian  serupa yang menyatakan bahwa minat 

belajar pada mata pelajaran IPA di SMPN 2 Jayapura masih tergolong rendah serta siswa terlihat kurang aktif 

dalam pembelajaran, sehingga berpengaruh pada rendahnya hasil belajar siswa yang dicapai [17]. 

Berdasarkan permasalahan diatas maka dilakukan studi literatur mengenai metode, model, bahan ajar dan 

media pembelajaran untuk dijadikan solusi dalam mengatasi rendahnya minat belajar siswa kelas VIII SMPN 1 

Dau pada pokok bahasan sistem pernapasan manusia. 

 

METODE  

Dalam penelitian ini menggunakan metode wawancara dan kajian literatur tentang metode, model, bahan 

ajar dan media pembelajaran yang dapat dijadikan solusi dalam memecahkan masalah rendahnya minat belajar 

siswa. Instrumen penelitian ini yakni menggunakan tes wawancara. Wawancara dilakukan peneliti dengan guru 

dan siswa pada mata pelajaran IPA kelas VIII SMPN 1 Dau. 

. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Hasil wawancara terhadap guru IPA menunjukkan bahwa hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPA, 

khususnya pada materi sistem pernapasan manusia, masih menempati posisi yang rendah. Hal tersebut dibuktikan 

melalui hasil yang diperoleh setiap kali guru melakukan evaluasi belajar. Banyak siswa yang mendapatkan nilai 

di bawah KKM (Kriteria Ketuntasan Minimal). Siswa beranggapan bahwa pembelajaran IPA merupakan 

pembelajaran yang sulit dan tidak mudah dipahami. Hal tersebut dipengaruhi karena masih rendahnya minat 

belajar siswa pada pembelajaran IPA, khususnya terhadap materi sistem pernapasan manusia. Oleh karena itu, 

diperlukan adanya pembaharuan terhadap proses kegiatan pembelajaran dalam mata pelajaran IPA.  

Metode ceramah dan pemberian tugas merupakan metode yang banyak digunakan oleh guru dalam 

pembelajaran IPA, sehingga sering membuat siswa mengantuk dan bosan saat pembelajaran. Hal tersebut 

bertentangan dengan sebuah pernyataan, dimana metode belajar yang bervariasi sangat diperlukan dalam proses 

pembelajaran IPA [18]. Solusi yang pernah ditawarkan untuk mengatasi rendahnya minat belajar siswa adalah 

dengan menggunakan variasi metode praktis (ceramah interaktif) dalam pembelajaran dalam sebuah penelitian 
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serupa yang membuat siswa jadi lebih mudah untuk memahami materi, namun implementasinya di lapangan 

masih sangat bergantung dengan kemampuan guru dalam membawa suasana dalam pembelajaran [19]. Oleh 

karena itu, membuat metode bukan menjadi solusi terbaik dalam menuntaskan masalah minat belajar siswa. Hal 

tersebut didukung oleh sebuah penelitian serupa bahwa interaksi antara metode pembelajaran dan minat belajar 

siswa terdapat pengaruh yang tidak signifikan [16]. 

Pembelajaran IPA di sekolah tidak lepas dengan penggunaan model pembelajaran. Guru sudah 

mengupayakan pemakaian model pembelajaran yang dianjurkan dalam kurikulum 2013 yakni menggunakan 

model discovery learning, tetapi dalam implementasinya model tersebut kurang terlaksana. Ketika proses 

pembelajaran, banyak sekali siswa yang kurang fokus terhadap apa yang telah disampaikan oleh guru. Penelitian 

tersebut pernah dilakukan, yaitu tentang pengaruh model pembelajaran terhadap minat belajar siswa bahwa minat 

belajar siswa dengan model pembelajaran berbasis masalah lebih tinggi daripada siswa yang diajar dengan model 

discovery learning dalam pembelajaran IPA [20]. Hal tersebut menunjukkan jika ada pengaruh penggunaan model 

pembelajaran terhadap peningkatan minat belajar siswa. Jika ditinjau lebih lanjut, penggunaan pembelajaran 

berbasis masalah pada materi sistem pernapasan manusia kurang cocok dan efektif untuk dijadikan sebagai solusi 

utama, mengingat karakteristik dari materi yang bersifat abstrak serta berhubungan dengan fungsi dan proses yang 

kompleks [10], serta didalam materi sistem pernapasan manusia terdapat suatu proses yang tidak seluruhnya dapat 

diamati secara langsung dan cepat oleh indera penglihatan kita, sebab adanya keterbatasan ruang, waktu dan daya 

indera [11]. Hal tersebut bertentangan dengan karakteristik model pembelajaran berbasis masalah yang mana 

berlandaskan pada permasalahan dan upaya penyelesainnya pada dunia nyata [10]. 

 Penggunaan bahan ajar menjadi hal yang wajib dalam pembelajaran IPA bahkan menjadi sumber belajar 

utama di sekolah, sehingga sangat penting peran adanya bahan ajar yang mampu menarik minat belajar siswa. 

Pembelajaran yang efektif dan menarik ditentukan oleh adanya keberagaman bahan ajar yang digunakan dalam 

proses pembelajaran [21]. Sejalan dengan riset yang telah dilakukan mengenai pengembangan buku saku yang 

memberi pengaruh nyata terhadap peningkatan minat belajar mahasiswa terhadap materi fisika lingkungan [21]. 

Hal tersebut bertentangan dengan implementasi pembelajaran di sekolah yang banyak menggunakan buku cetak 

sebagai bahan ajar, sehingga kurang mampu menampilkan beberapa materi yang bersifat abstrak dengan proses 

yang kompleks, salah satunya materi sistem pernapasan manusia yang menampilkan proses yang tidak seluruhnya 

dapat terlihat secara langsung dan cepat oleh indera penglihatan kita. Selain itu, adanya bahan ajar cetak membuat 

peserta didik menjadi bosan dengan penyajiannya yang masih bersifat analog [22].  

Tujuan pembelajaran dapat diukur melalui hasil belajar siswa pada suatu materi, sementara itu hasil 

belajar siswa di sekolah dikaitkan dengan perkara minat belajar dari siswa tersebut untuk menguasai sebuah 

materi, hal tersebut diakibatkan oleh kecenderungan pembelajaran yang kurang menarik dan itu adalah perihal 

yang normal dirasakan oleh seorang guru yang tidak memahami kebutuhan siswanya [23]. Perihal ini, kedudukan 

seorang guru dalam memilah komponen dalam pembelajaran sangatlah penting, pastinya yang cocok dengan ciri 

dan sifat materi yang sedang diampu, salah satunya dalam memilih media pembelajaran yang akan digunakan. 

Selain bermaksud untuk memberi kemudahan dalam penyampaian informasi/materi dari guru ke siswa, 

pemakaian  media dalam pembelajaran juga dapat meningkatkan minat belajar siswa pada mata pelajaran tertentu, 

sehingga dalam penggunaannya perlu diperhatikan oleh peserta didik agar pembelajaran dapat berlangsung 

dengan baik serta dapat meningkatkan hasil belajar siswa [24]. Sejalan dengan riset yang telah dilakukan bahwa 

media pembelajaran berbasis animasi memiliki pengaruh terhadap peningkatan minat belajar [25]. Penelitian lain 

juga telah dilakukan, dimana media pembelajaran komik yang diintegrasikan dengan android mampu 

meningkatkan minat belajar siswa, keaktifan, konsentrasi serta hasil belajarnya [26]. Hal tersebut sejalan dengan 

sebuah pernyataan bahwa melalui pembelajaran dengan media mobile learning berbasis smartphone minat belajar 

siswa dapat ditingkatkan karena selain menyenangkan juga berfungsi sebagai bagian dari materi e-learning yang 

diprogram untuk menjadi materi pengayaan atau remedial bagi peserta didik di dalam mengikuti aktivitas 

pembelajaran konvensional [27].. 

Untuk mengatasi masalah rendahnya minat belajar siswa, solusi yang dapat digunakan dari sekian 

banyaknya metode, model, bahan ajar, dan media pembelajaran yang pernah ditawarkan, yang ideal adalah 

melakukan perubahan terhadap media pembelajaran yang digunakan dalam pembelajaran, yakni dengan 

mengimplementasikan media pembelajaran yang sejalan dengan perkembangan IPTEK, serta bersifat efektif dan 

efisien. Hal tersebut didukung dengan adanya perubahan pada dinamika proses belajar menuntut adanya variasi 

media pembelajaran yang berbasis teknologi dalam kegiatan pembelajaran mengajar [28]. Salah satu tren 

pembelajaran di abad 21 yaitu terdapat integrasi antara media digital dan teknologi dalam kegiatan pembelajaran 

[29]. Salah satu bentuk integrasinya adalah melalui android, karena android merupakan salah satu platform 

bersifat open source yang banyak digunakan [30].  
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Media pembelajaran berbasis android memiliki dampak positif dalam pembelajaran serta performa belajar 

siswa. Pemahaman siswa tentang materi tertentu dapat ditingkatkan dengan pemilihan media elektronik berbasis 

android [29]. Penggunaan media pembelajaran berbasis aplikasi android membuat siswa menjadi lebih mudah 

dalam mengakses materi pembelajaran dengan sangat efektif dan efisien [31]. Topik penelitian pengembangan 

media pembelajaran berbasis teknologi digital telah banyak dilakukan [32] khususnya mengenai aplikasi android, 

sehingga menghasilkan paradigma baru dalam pendidikan yang sering disebut dengan media pembelajaran digital. 

Dalam pembelajaran, android dimanfaatkan sebagai media pembelajaran berupa aplikasi [33]. Terdapat banyak 

penelitian terdahulu yang membahas mengenai media pembelajaran berbasis teknologi  yang dikemas dalam 

berbagai bentuk. Salah satu bentuk integrasinya adalah melalui android [30]. Kemudian hal tersebut banyak 

diimplementasikan juga di Indonesia khususnya pada pembelajaran IPA, pengembangan media pembelajaran 

berbasis teknologi banyak diimplementasikan dalam bentuk aplikasi android/mobile learning. Pengembangan 

media pembelajaran berbasis aplikasi android pada mata pelajaran IPA telah dikembangkan dalam berbagai versi 

oleh beberapa peneliti antara lain sebagai berikut: [34], [35], [36], [37], [38] dan [39]. Pada penelitian tersebut 

selain menghasilkan media pembelajaran berbasis aplikasi android juga dapat meningkatkan hasil belajar dan 

minat belajar peserta didik.  

Berdasarkan hasil dari semua jenis penelitian pengembangan mengenai aplikasi android, dapat 

disimpulkan bahwa masih belum ada yang mengintegrasikan dengan animasi 3D atau hologram 3D, seperti halnya 

penelitian yang telah dilakukan bahwa media yang dikembangkan hanya sebatas uraian materi yang dikemas 

dalam aplikasi android dan belum berisi konten animasi 3D, sehingga jika diterapkan terhadap materi sistem 

pernapasan manusia hal tersebut kurang memberi gambaran secara manipulatif mengenai objek yang dijelaskan, 

khususnya pada objek mengenai organ-organ sistem pernapasan manusia yang kompleks dan riil [36]. Penelitian 

lainnya mengenai media pembelajaran sistem pernapasan manusia dilakukan oleh [40] berupa video animasi yang 

valid dan layak digunakan dalam pembelajaran. Dalam penelitian sejenis oleh [25] menghasilkan bahwa media 

animasi mampu mempengaruhi minat belajar peserta didik. Selain itu berdasarkan penelitian oleh [41] media 

animasi dapat meningkatkan pemahaman peserta didik baik secara subjektif maupun objektif. Selain penelitian 

mengenai media animasi, penelitian lainnya mengenai hologram 3D sebagai media juga banyak digunakan dalam 

pembelajaran. Penelitian mengenai hologram 3D dilakukan oleh [42] menghasilkan media objek 3 dimensi digital 

sel hewan dan sel tumbuhan dengan piramida hologram yang menjadi solusi untuk memberikan kemudahan dalam 

pembelajaran. Penelitian lainnya dilakukan oleh [43] membuktikan bahwa implementasi media hologram 3D 

dalam pembelajaran mampu meningkatkan kemampuan visualisasi siswa, sehingga kinerja dalam pembelajaran 

Sains akan meningkat. Selain itu terdapat penelitian lain yang menggabungkan Hologram 3D dengan media mixed 

reality oleh [44] menghasilkan bahwa media yang dikembangkan mampu mengatasi kesulitan belajar siswa pada 

materi sistem gerak. Diantara banyaknya penelitian terdahulu yang ditemukan bahwa tidak ada penelitian yang 

mengembangkan media pembelajaran dengan menggabungkan 2 komponen media digital yang sudah 

berkembang, yaitu aplikasi android dan hologram 3D. Ditinjau dari berbagai manfaatnya dalam pembelajaran, 

integrasi antara dua media digital tersebut layak untuk dikembangkan dalam pembelajaran agar tercipta media 

pembelajaran yang mampu meningkatkan minat belajar siswa. 

 

PENUTUP 

Berdasarkan permasalahan diatas siswa membutuhkan media pembelajaran IPA berbasis hologram 3D 

untuk meningkatkan minat belajar siswa kelas VIII SMPN 1 Dau. Diimplementasikannya media pembelajaran 

IPA berbasis aplikasi android berbantuan hologram 3D ini mampu menjadikan pembelajaran lebih aktif, 

menyenangkan, dan tidak membosankan, sehingga mampu meningkatkan minat belajar siswa. 

Sebelum melakukan proses pembelajaran, seluruh komponen dalam pembelajaran khususnya alat dan 

media harus benar-benar dipersiapkan. Dalam hal ini, peran seorang guru dalam memilih media dalam 

pembelajaran sangatlah penting, tentunya yang sesuai dengan karakteristik materi yang sedang diampu. 

Permasalahan minat belajar dari siswa untuk memahami sebuah materi, kecenderungan pembelajaran yang kurang 

menarik merupakan hal yang bisa diatasi dengan pembaharuan media pembelajaran, yaitu menggunakan aplikasi 

android berbantuan hologram 3D, karena penggabungan antara dua media digital menjadi solusi yang tepat untuk 

mendapatkan hasil yang maksimal dalam meningkatkan minat belajar siswa, khususnya pada pembelajaran IPA 

pada materi sistem pernapasan manusia dengan karakteristik materi yang abstrak dengan proses yang tidak bisa 

diindera serta terbatas ruang dan waktu. Materi harus dikuasai oleh guru agar proses pembelajaran berjalan dengan 

baik. Diperlukan penelitian lebih lanjut mengenai permasalahan rendahnya minat belajar siswa dengan 

pengembangan media pembelajaran IPA berbasis aplikasi android berbantuan hologram 3D. 
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